
Volleyball
Kategorie 2

Gruppe B Gruppe C

21 Rickenbach 31 Widen 34 Littau M. Hutmacher
22 Wolfenschiessen 32 Hergiswil 35 Geuensee F. Aregger
23 Nebikon 33 Buchrain 36 Sursee M. Brückner
24 Satus Kriens J. Peyer

Zeit Resultatanzeige und 
Schiedsrichter Halle 2 Resultatanzeige und 

Schiedsrichter
Resultatanzeige und 
Schiedsrichter

8.00 h 11 Rothenburg 12 Reiden M. Brückner 13 Hitzkirch 14 Beromünster F. Aregger 31 Widen 32 Hergiswil M. Hutmacher
8.25 h 21 Rickenbach 22 Wolfenschiessen 11 Rothenburg 23 Nebikon 24 Satus Kriens 13 Hitzkirch 36 Sursee 34 Littau 31 Widen
8.50 h 11 Rothenburg 13 Hitzkirch 22 Wolfenschiessen 12 Reiden 14 Beromünster M. Hutmacher 35 Geuensee 33 Buchrain 34 Littau
9.15 h 21 Rickenbach 23 Nebikon 13 Hitzkirch 22 Wolfenschiessen 24 Satus Kriens 14 Beromünster 31 Widen 34 Littau M. Hutmacher
9.40 h 14 Beromünster 11 Rothenburg M. Hutmacher 13 Hitzkirch 12 Reiden 24 Satus Kriens 32 Hergiswil 33 Buchrain J. Peyer
10.05 h 24 Satus Kriens 21 Rickenbach 11 Rothenburg 23 Nebikon 22 Wolfenschiessen J. Peyer 35 Geuensee 36 Sursee 32 Hergiswil
10.30 h 31 Widen 36 Sursee 21 Rickenbach 32 Hergiswil 35 Geuensee 23 Nebikon 33 Buchrain 34 Littau M. Hutmacher
10.55 h A1 A1 B2 B2 A3 A3 B1 B1 A2 A2 B3 B3 35 Geuensee 31 Widen J. Peyer
11.20 h A3 A3 B3 B3 B2 B2 B4 B4 A4 A4 A2 A2 33 Buchrain 36 Sursee M. Hutmacher
11.45 h 33 Buchrain 31 Widen B4 B4 36 Sursee 32 Hergiswil A4 A4 34 Littau 35 Geuensee J. Peyer
12.10 h 51 … 52 … M. Hutmacher 53 … 54 … F. Aregger 34 Littau 32 Hergiswil J. Peyer

         

         
         Timeouts: Es gibt keine Timeouts 
         Spieldauer: 2 Sätze zu je 11 Minuten mit Seitenwechsel
         Spielende: Beim Pfiff des Speakers ist das Spiel sofort beendet
         Punkte: Ein Satzgewinn bringt 2 Punkte, ein Unentschieden 1 Punkt
         Netzhöhe: 2.43 m
         Anspiel: Erstgenannte Mannschaft links vom Schiedsrichter
         Fettgedruckte Mannschaften

A. Reglement Volleyball

Um Verletzungen am Netz zu vermeiden, dürfen die Spielenden die Linie unter dem Netz 
nicht berühren, d.h. Linie ist Fehler. 
Alle Netzberührungen sind Fehler.
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Resultatanzeige und Schiedsrichter



Danach wird in einer Zwischenrunde weitergespielt. --> 1. Gruppe A gegen 2. Gruppe B sowie 1. Gruppe B gegen Zweiter Gruppe A spielen anschliessend in der Finalrunde um Rang 1 - 4
3. Gruppe A spielt gegen 4. Gruppe B und der Dritte der Gruppe B gegen 4. Gruppe A --> Ränge 5 - 8

Hier spielt in der Gruppe jeder gegen jeden mit Rangliste. --> Rang 1 - 6 (Es gibt keine Zwischen- und Finalrunde)

Rangierung bei Punktegleichheit
 Sind zwei oder mehrere Mannschaften punktgleich, so entscheiden der Reihe nach folgende Punkte über die Rangfolge:

E-Mail: giovanni.valetti@gmx.ch

B. Kategorien

Sobald eine Mannschaft gemäss den vorerwähnten Punkten 1 bis 6 von den anderen nach
oben oder unten abgetrennt werden kann, so ist mit den übrig gebliebenen Teams wieder 
bei Punkt 1 zu beginnen. Ebenso ist die Abtrennung mehrerer Mannschaften möglich.

Kontaktadresse:
Giovi Valetti, Geuenseestrasse 8d, 6210 Sursee / 076 370 71 63

6. Das Los

Das Teilnehmerfeld wird in zwei Leistungskategorien aufgeteilt. Die Kategorien-Einteilung 
erfolgte durch den Organisator auf Grund der Vorjahres-Rangliste. 

Die Gruppen A + B bilden die Kategorie 1. Es wird eine Vorrunde gespielt wo die Mannschaften pro Gruppe gegeneinander spielen. --> Je 3 Spiele pro Mannschaft

Die Gruppen C bildet Kategorie 2

Sämtliche Mannschaften spielen um die Ränge

C. Auf- und Abstieg
Die zwei letzten Mannschaften der Kategorie 1 des diesjährigen Turniers werden im kommenden Jahr der Kategorie 2 zugeteilt.
Die zwei ersten Mannschaften der Kategorie 2 des diesjährigen Turniers werden im kommenden Jahr der Kategorie 1 zugeteilt

1. Punktzahl aus den direkten Begegnungen der betroffenen Mannschaften
2. Punktedifferenz aus den direkten Begegnungen der betroffenen Mannschaften

5. Bessere Zahl der Pluspunkte aus der laufenden Runde

3. Bessere Zahl der Pluspunkte aus den direkten Begegnungen der betroffenen Mannschaften
4. Punktedifferenz aus der laufenden Runde


